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No final do ano de 2018 foi iniciado um debate no
Diretorio Académico de Arqueologia (DARQ), 6rgdo de
representacdo estudantil dos discentes de Arqueologia da
Universidade Federal do Rio Grande (FURG) sobre uma
revista que trouxesse a academia brasileira trabalhos no
escopo dos “Estudos Geek”. Nesse mesmo ano, foi
proposto a presidéncia da DARQ a criagédo de um periddico
sobre estas tematicas, que foi aprovada por unanimidade
pelos membros do oOrgdo. A partir da criagdo do
regulamento passaram a ser exploradas ferramentas digitais
que pudessem ser aplicadas em sua formalizacdo.

De forma a atender a multiplicidade dos Estudos
Geek, que ndo se resumem a uma determinada area do
conhecimento, foi definido que o periddico em questdo
deveria ser multidisciplinar, fazendo jus a infinidade de
areas em que os chamados Estudos Geek podem ser
elaborados. Para tanto, pesquisadores de diferentes areas
foram convidados a colaborar com a publicacdo, mesmo
que suas pesquisas ndo estivessem diretamente relacionadas
a0 escopo, mas que pudessem colaborar com esse campo de
estudo para dar inicio ao periodico. Atualmente o corpo
editorial inclui pesquisadores nas areas de Comunicacéo,
Design, Boténica, Zoologia, Arqueologia, Literatura e
Psicologia. Quanto aos avaliadores, ja atuaram
pesquisadores em diversas areas, tais como Sociologia,
Filosofia, Moda, Ciéncias Juridicas, Ciéncias Bioldgicas,
Letras e Artes, entre outras.

Intitulado Revista Multidisciplinar de Estudos
Nerds/Geek, seu primeiro volume foi publicado em 2019
com trés trabalhos, cada um deles proveniente de ciéncias
especificas cujas reflexdes versavam sobre diferentes

aspectos e produtos do fenédmeno nerd/geek.




Os textos publicados deram o impulso necessario
para a continuidade da Revista. Embora ainda em fase de
implementacdo, a publicacdo conseguiu abarcar tanto
diferentes areas do conhecimento quanto pesquisadores de
diferentes niveis académicos, o que pode demonstrar a
necessidade de periddicos que se dediquem a publicacdes
especificas dentro dos Estudos Geek no cenario académico
brasileiro.

Embora possuisse vinculo com o Diretdrio
Académico de Arqueologia, percebeu-se a pouca adesao e
colaboragdo de estudantes do curso em relacdo ao
periddico, o que levantou a preocupacéo sobre seu futuro.
Foram levantadas possiveis saidas para que a Revista de
Estudos Nerds/Geek se mantivesse ativa, mesmo sem a
atuacédo de estudantes do bacharelado em Arqueologia, e
optou-se por vincula-la a um dos laboratdrios existentes na
area de Arqueologia e Antropologia da Universidade
Federal do Rio Grande. Com a aprovacao da professora Dr2,
Beatriz Valladdo Thiesen, presente nas pautas dos
estudantes, a Revista de Estudos Nerds/Geek passa a ser
vinculada ao Liber Studium — Laboratorio de Arqueologia
do Capitalismo, a partir de seu quarto nimero, com 0 apoio
da professora Bia, como é conhecida.

Cabe salientar que a escolha do laboratério ndo foi
aleatoria, mas sim um reflexo da relacdo que acreditamos
ser estabelecida entre o fendmeno geek e a sociedade
capitalista. Portanto vincular o periddico ao Liber Studium,
um dos laboratérios mais antigos do bacharelado em
Argueologia e que versa sobre os estudos da sociedade
capitalista, nos parece ter sido a melhor decisdo no
momento.
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tornam possivel a publicacdo do periddico.
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